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LEGO Duplo

iiA construir!! Els nens i nenes d’educacié infantil exploren les
emocions, animals, colors, professions, construccio i més d’'una
forma divertida i captivadora.

Tots els elements tenen colors vius i son formes grans que tenen
cantonades arrodonides, molt amigable per a les mans més petites.
Un projecte que que fem servir amb frequencia en el moment de, per
exemple, construir un circuit amb senyals de transit per a les
Bee-Bots.

Quelaprenem?

Aquest kit ajuda als nostres alumnes a desenvolupar les seves
capacitats en una amplia gama de arees com la exploracio de
numeros, formes i colors i comprendre el comerg, els diners, els rols
socials i el seguimient d’instruccions per a la construccio de tots
elements.

Edats: + de 4 anys
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Bee-Bot

La Bee-Bot és un robot programable amb forma d’abella, amigable,
molt facil de fer servir i que ens permet aprendre robotica jugant. Es
un punt de partida perfecte per al control de I'ensenyament, el
llenguatge direccional i Ia programacid. Practiquem la orientacio
espaial i les matematicas entre d’altres moltes coses. A mes,
disposem de simuladors per a tablets.

Quelaprenem?

Moure’s cap a endavant, endarrere, esquerra, dreta, una vegada, dues
vegades... El llenguatge direccional basic, conceptes espaials com girs,
lateralitat i molts més, i sobretot conceptes basics de programacio
niada.

A més amb la Bee-Bot treballem moltes arees d’aprenentatc
curricular com seria I'abecedari, fFormes, llocs, senyals de tr N
molt més.

Edats: + de 4 anys
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Sphe‘i% Indi

Amb el sensor de color incorporat a aquest petit robot, els nens i
nenes es comuniquen amb instruccions a Indi col-locant mosaics de
colors al terra els quals indiquen queé fer i cap a on anar i amb quina
velocitat!

A cada targeta de color I'lndi reacciona de forma diferent i aquestes
reaccions també es poden programar des d’'una tablet i d’aquesta
manera canviar la condicid (p. ex. que fer si toca el color rosa), I'accio
i el so..

Quelaprenem?

Amb aquest petit robot aprendrem el llenguatge direccional,
conceptes espacials com a girs, lateralitat... conceptes basics de
programacio, ja siqui a I'hora de collocar les targetes per a fer les
ordres del robot i qué fer en cada punt del recorregut o amb la tab
per a indicar qué volem que faci cadascuna de les targetes.

Edats: + de 4 anys
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Blue-Bot

Blue-Bot és un robot programable de la familia de la Bee-Bot. Son
gairebé identics, pero Blue-Bot inclou Bluetooth i es pot programar
des de dispositius. Es combina amb TacTile Reader, un lector tactil
per a programar amb fitxes on pots crear tota la sequéncia de
comandaments.

Disposa d'una App (Blue Bloc’s) que permet programar en un entorn
molt similar a Scratch.

Quelaprenem?

Al igual que amb la Bee-Bot treballem el llenguatge direccional,
conceptes espacials basics com son els girs, lateralitat, entre altres, i
conceptes basics de programacio. També treballem ['Us de les tablets
i amb elles (o amb el TacTile Reader) un nivell més complex de
programacio. Llegir i corregir programacidé és un pas avancat
aquestes edats.

Edats: + de 4 anys
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Robotis Pets

Robotis Play Pets és la millor introduccio al mon de la construccio.
Amb peces grans i facils de manipular pels més petits de I'academis,
crearem diferents robots en Forma d'animals i moltes més formes. A
partir d'un controlador amb un motor integrat construeixen els
robots i amb diversos mecanismes li donen vida. El realitzar diverses
creacions pero fent servir les mateixes peces, els obre un gran ventall.

Quelaprenem?

Aquest robot es centra en l'aprenentatge de mecanismes a partir de
la construcci6 de peces per a completar el robot. Els més petits
aprendran qué és un motor, com funciona i com redirigir el moviment
del motor amb diferents mecanismes per a fer Ffuncionar
correctament la seva creacio.

Edats: + de 5 anys



Bol:lé%j

Botley és el robot educatiu de Learning Resources per a quée els
alumnes realitzin les seves primeres passes a la programacio.

No necessita pantalla per a programar-ho, ideal pels més petits. Inclou
un set d'accessoris amb el que realitzem reptes evolutius.

Inclou dues maneres de funcionament: seqguiment de linia negra i
programacio, el que fa que puguis esquivar objectes, fer servir
bucles i ordres de moviment amb el seu comandament a distancia.

Quelaprenem?

Amb aquest robot aprendrem conceptes de programacio basics per
a fer moure el robot i inclourem bucles i condicions amb el boto de
deteccio d'objectes.

Desenvolupen el pensament critic i la creativitat creant repte
trobant les solucions.

Edats: + de 4 anys



Scratch JR

Scratch Jr és una adaptacio del llenguatge de programacio Scratch,
amb una interficie i programacio més senzilla basada en icones per a
aixi adaptar-se a les caracteristiques i necessitats dels alumnes
d'infantil i primer cicle de primaria. El seu funcionament és molt
intuitiu ja que mitjancant blocs que encaixen, com si d'un puzle es
tractés (blocs grafics amb icones i sense text) creen les seves propies
histories interactives i/o jocs.

Quelaprenem?

A través del Scratch Jr els alumnes no sols aprenen a programar si no
que a més aprenen a organitzar el seu pensament, a expressar-se, a
resoldre problemes a través d'una sequéncia ordenada d'instruccions,
a desenvolupar estratégies cognitives de planificacio, organitzacic
analisi, representacio. .. [

Edats: + de 5 anys
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Tale-B%l: Pro

Similar a Ia familia de les Bee-Bot, Tale-Bot Pro és un robot creat per a
apropar la robotica educativa a edats preescolars. Utilitza botons amb
simbols direccionals per a guiar al robot, perfecte per a alumnes que
encara no han adquirit la lectoescriptura. Tale-Bot introdueix als
nostres peques conceptes basics de la codificacio com els
comandaments, les sequéncies i bucles.

Quelapsenem?

lgual que amb la familia de |la Bee-Bot, treballem el llenguatge
direccional, conceptes espacials com a girs, lateralitat, entre altres, i
conceptes basics de programacio. Aprenem comandaments,
sequencies i bucles sense pantalles!

Desenvolupa la creativitat i les habilitats de narracio dels alumnes a
través de la funcio d'enregistrament amb la qual expliquen historie
treballar els tipus d'esports, les formes basiques, colors... tot aixo f
servir les diferents catifes. Pero també idiomes ja que e
amb nosaltres en lidioma que li indiquem, mc

complementar I'aprenentatge de llenglUes estrange

“1

Edats: + de 4 anys



Robotis Drea‘iﬁn |

Robotis Dream Il és la continuacid de Robotis Play Pets basat en el
mon de la construccid amb un altre nivell de dificultat. Amb peces
grans i facils de manipular construiras animals, robots i sorprenents
maquines. | tot el que t'imaginis amb els coneixements adquirits. Amb
nous mecanismes més elaborats que en Robotis Play Pets i diversos
sensors.

Quelaprenem?

Amb aquest robot reforcarem els coneixements de construccio basics
i veurem nous mecanismes més complexos. A més, encara que amb
aquest robot ens centrem en l'aprenentatge de la construccio i de
mecanismes meés elaborats, també aprendrem el funcionament de
sensors i servomotors en la implementacio del projecte.

Edats: + de 6 anys
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Pro-Bot

En utilitzar només les fletxes de programacio es comporta com la
Bee-Bot, pero amb les tecles numeériques farem que avanci O
retrocedeixi o giri una determinada distancia i fer que repeteixi una
acciod o sequencia d'ordres. Pro-Bot té sensors de llum, so i contacte,
emet 7 sons diferents i encén i apaga els fars davanters. Tot és
programable. També és programable des d'un PC amb ['aplicacio
Probot.

Quelaprenem?

lgual que amb |a Bee-Bot i Blue-Bot, treballem el llenguatge
direccional, conceptes espacials basics com a girs, lateralitat, entre
altres, i conceptes basics de programacio.

Gracies als seus precisos moviments crearem dibuixos i treballarem
per exemple, els poligons.

A més, tambe treballem I'Us i funcionament de PCs i amb ell
meés complex de programacio.

Edats: + de 6 anys




Makeg-Mak‘e"h

Makey-Makey és una placa similar al comandament d'una
videoconsola que simula ser un teclat o ratoli i envia ordres a
l'ordinador. En comptes de prémer els botons el que fem és tancar el
circuit mitjancant contactes o pinces de cocodril i d'aquesta manera es
simula la pulsacié del bot6. Ens permet convertir qualsevol objecte de
la vida diaria en un teclat, un comandament o un ratoli mentre
treballem la conductivitat.

Quelaprenem?

Amb aquesta placa aprenem queé és i com funciona la conductivitat,
conceptes basics d'electronica i tot aixd a més de forma practica i
didactica. També aprenem programacio a I'hnora de combinar-ho amb
altres llenguatges de programacié que ens permeten Fer servir la
placa, entre ells Scratch.

Crearem instruments musicals, jocs de taula com el Joc d'Ope
jocs d'habilitat... i barrejarem la realitat tangible amb la int

Edats: + de 6 anys
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Tinker'&d

Tinkercad és un software de disseny i modelatge 3D que agrada a
tots per la seva facilitat d'Us.

Permet dissenyar qualsevol objecte amb volum (3D) de manera
intuitiva i despreés portar-ho a la realitat mitjancant una impressora 3D
o en tall Iaser. Pots dissenyar figures, cases, cotxes, animals, llits,
avions o fins i tot un Minion. Fins a on et porti la imaginacio. Inclou
moduls extra per a aprendre circuits electronics i programacio
mitjancant plaques Arduino i Micro:bit, aixi com programacio aplicada
al 3D per a automatitzar tasques repetitives i inclus un simulador de
moviment.

Quelapsenem?

Amb Tinkercad aprendrem a dissenyar i modelar en 3D. Treballarem
amb mesures (mil-limetres, centimetres...) i les ajustarem als nostre
projectes. Permet Fabricar i produir figures ajustades a les nc




Scratch

Scratch és un llenguatge de programacido creat pel MIT i
especialment dissenyat perque totes les edats puguin iniciar-se en
el moén de la programacié i anar evolucionant progressivament.
Serveix per a crear histories interactives, jocs i animacions mitjancant
programacio per blocs; a més de facilitar la difusié de les creacions
finals amb altres persones mitjancant la seva comunitat Web.

Quelapsenem?

Els alumnes treballaran un gran ventall d'aspectes amb Scratch, com
la programacio mitjancant blocs i el desenvolupament del pensament
logic i de eines per a solucionar problemes de manera metodica i
ordenada. Aprendran a solucionar reptes complexos a partir d'idee
simples. | permet treballar cadascu al seu ritme en funcio de les se
propies competéncies, aixi com aprendre i assumir
matematics: coordenades, variables, algorismes, alez

Edats: + de 7 anys
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LEGO WEDO2.0

Amb projectes emocionants, Lego We Do 2.0 desperta sempre
l'interés. Es construeixen i programen models, experimentant i
desenvolupant solucions de problemes independents, desenvolupant
temes cientifics i técnics. Compta amb un motor, un sensor de
moviment i un sensor d'inclinacio i molts components i mecanismes
de Lego diferents.

Quelaprenem?

Amb el Lego WE DO 2.0 tractem projectes com per exemple el
reciclatge: “Com classifiquem les escombraries?”, “Que significa la
regla de les 3 R?”, etc. Es treballen valors clau, recerca, modelatge i
disseny de solucions.

Inclou un software de programacio intuitiu per a activar motors,
llums, i veure els valors dels sensors de moviment i inclina
Aconsequirm convertir el robot en autonom.

Edats: + de 6 anys



LEGO SPI KE ESSENTIALS ‘

SPIKE Essential és el kit de robotica de LEGO Education que desperta
l'interés en l'aprenentatge STEAM en educaci6 primaria d'una forma
practica.

Realitzem activitats de programacié amb una innovadora i divertida
metodologia que motiva als alumnes a desenvolupar les seves
competéencies socioemocionals, linguistiques i matematiques.

Quelaprenem?

Gracies a una experiencia de programacio intuitiva, mitjancant
I'aplicacid SPIKE, els alumnes aprenen a programar de manera
progressiva i adaptada a la seva edat. S’inicien programant
mitjancant blocs amb icones i progressen a un sistema de blocs de
paraules basat en Scratch i fins i tot per codi. A més de treball

Edats: + de 6 anys



Micro:Bit

La micro:bit és una computadora de butxaca que et presenta com el
software i el hardware funcionen junts. Té una pantalla de llums LED,
botons, sensors i moltes caracteristiques d'entrada/sortida que, en

programar-se, li permeten interactuar amb tu i amb el teu mon. K
La nova micro:bit incorpora microfon i altaveu aixi com un boto sl 1<
d'entrada tactil extra i un d'encesa.

Quelaprenem?

Amb la micro:bit aprenem programacio i el seu llenguatge logic amb
la possibilitat de fer-ho mitjancant blocs o per codi. Coneixem
diferents sensors com el giroscopi que esta integrat en la placa i e
actuadors com a Leds i sons. Es pot connectar a altres components
electronics el que permet aprendre una gran varietat de sensors i
motors, perfecte per a crear qualsevol projecte.

mostrar icono 3%5,& -

5 botdn A * presionado entonces

Edats: + de 8 anys



T PB%I:

TPbot sembla una joguina i funciona com a tal, ja que pot usar-se molt
facilment per a sequir linies, evitar obstacles o deixar-lo correr al seu
aire. No obstant aix0, una vegada inserim la placa micro:bit es
converteix en un cotxe intelligent que es controla mitjancant
programacio per blocs MakeCode o fins i tot per programacio per
codi. Es compatible amb Lego i amb sensors i servomotors.

Quelaprenem?

Com que és una extensio de la micro:bit també aprenem programacio
i el seu llenguatge logic i diversos sensors i actuadors. Principalment
actuadors com a motors i Leds i els principals sensors del TPBot com
son el sensor de linia i el sensor d'ultrasons.

Edats: + de 8 anys
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Expansions
SMART HOME & SMART AGRICULTURE

Amb Smart Home i Smart Agriculture treballarem al costat de la placa
micro:bit la domatica i I'agricultura intel-ligent. Crearem projectes de
cases automatitzades (domotiques) i/o un hort automatic. En els
kits disposemm de motors, bombes d'aigua, sensors de Illum,
servomotors i molts més components. Projectes perfectes a més per
a vincular-los amb el mén 3D i el tall Iaser.

Quelaprenem?

Com que és una extensio de la micro:bit també aprenem programacio
i el seu llenguatge logic i una gran quantitat extra de sensors i
actuadors.

Aprendran components electronics, la seva connectivitat, els input
i outputs i els senyals digitals i les analogiques.

Edats: + de 8 anys
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Edis‘é?n

Edison és un robot per a aprendre i inventar, un cotxe intel-ligent que
pot veure i sentir gracies als diferents sensors que té instal-lats. Es
compatible amb peces Lego. Detecta i esquiva obstacles, comenca a
moure's amb el so d'una palmada, rastreja linies seguint el seu
recorrequt, detecta la llum i @3 més es comunica amb altres robots
EDISON. També ofereix tres formes de programacio: per icones
(sense text), per blocs i per codi.

Quelaprenem?

Amb aquest robot aprendrem programacié primerenca mitjancant
blocs amb icones i anirem evolucionant fins a aprendre programacio
per blocs i fins a arribar a codi escrit. S'apren una varietat de sensors
com poden ser deteccid d'objectes, llum ambient i sequidor de linia

teu projecte, ja sigui afegint peces i mecanismes
dissenyant-los tu mateix. També és compatible amb Pyth

Edats: + de 8 anys



FooS
MBOt & Mbot Ranger

Mbot és robot educatiu per a fer servir tant com aprenentatge com
per a diversio ja que disposa de multiples possibilitats. Basat en
Arduino, és ideal perque els nostres alumnes s'iniciin en |a robotica,
construccid i la programacio amb els llenguatges Scratch i Python.
Amb aquest robot treballaran de manera practica els sensors, motors
i Leds RGB. Permet canviar la ubicacio dels sensors i canviar algunes
peces de lloc per a ajustar-ho al seu projecte. O crear-ho des de zero
mitjancant disseny i impressio 3D i laser.

Quelaprenem?

Amb aquest robot aprendrem principalment a programar per blocs de
MakeCode, codi de Arduino o fins i tot en Python. Aixi com I'Os
d'entrades i sortides de senyal del robot en fer servir els seus
sensors i actuadors. També aprendra a trobar solucions a probleme

torneig de lluita de minisumo.

Edats: + de 8 anys



oo
LEGO SPIKE priMe

Amb una combinacio d'elements de construccio Lego de colors, un
software Facil de fer servir i un intuitiu llenguatge de programacio
Drag & Drop basat en Scratch, el SPIKE Prime convida als alumnes, a
través d'activitats d'aprenentatge ludiques, a tenir pensament critic i
resoldre problemes complexos, realitzant un aprenentatge molt
complet.

Quelaprenem?

Els alumnes el fan servir per a construir maquines, mecanismes i
robots. Treballant amb diversos motors i sensors resolem
problemes i aprenem els conceptes d'enginyeria Utils pel seu futur.

També aprendran i reforcaran programacié amb un llenguatge de
blocs basat en el popular Scratch, senzill d'aprendre i molt visual. Fin
i tot s'arriba a realitzar programacio per codi.

Edats: + de 10 anys



Robotis DafiWin

Darwin és el robot humanoide de ROBOTIS, amb 16 mini-actuadors de
moviments realistes, rapids i precisos i 3 més és ampliable amb els
sensors de DREAM per a donar vida interactiva al androide.

Es programable i radio controlable per Bluetooth per a donar-li la
sequéencia de moviments que ha de tenir cada articulacio del robot.

Quelaprenem?

Juntament amb aquest robot aprendrem |a construccio i el disseny de
com esta format i com és el seu funcionament, I'Os d'actuadors com
son els sensors utilitzats per a cada articulacio, I'Us de sensors i la
programacio i sequencia d'ordres per a donar-li vida al robot i fer que
es mogqui, ball, salti, interactui, jugui, parli, etc.

Edats: + de 10 anys



LEGO Mindstorifs

Aquest robot educatiu STEAM Ffa de I'enginyeria una cosa divertida
per a tots. LEGO MINDSTORMS EV3 esta creat amb peces Lego i
inclou el “hub” intel-ligent EV3, 3 motors i a més sensors IR de color,
tacte i una APP de programacio EV3 per a controlar al robot.
Programaran el seu robot STEAM per a parlar, caminar, disparar a
objectius, agafar i molt més.

Quelaprenem?

Proporcionarem les peces necessaries per a construir amb un objectiu
fix, com un tren o un pont, i també el robot, Ia qual cosa permet
“aprendre fent” o Learn by Doing.

Amb aquest robot aprendrem molt de construccid i nous
mecanismes meés elaborats amb les peces Lego i la seva
programacio per blocs i per codi.

Edats: + de 12 anys




APP Invéntor

App inventor és un entorn de programacid que permet crear
aplicacions mobils de manera accessible a totes les edats. Esta
dissenyat per a programar aplicacions totalment Funcionals per a
teléfons intel-ligents i tablets de dispositius Android i iOS. Ens permet
editar tant I'aspecte visual com els sensors i actuadors necessaris
per a I'App i també la programaci6 de cada element que necessitem.

Quelaprenem?

Des que comencem a fer servir I'eina crearem Apps que permetin
aprendre les bases fonamentals de la programacio i al mateix temps
que resolguin unes certes questions transversals al curriculum dels
seus estudis i de la seva vida. Una App que mostri els principals
monuments d'una ciutat o pais, una altra que permeti aprendre

o fisiques, videojocs, etc.

Edats: + de 12 anys




Kitronic Aréade

Es un nou entorn de desenvolupament de jocs creat per Microsoft, o ol L TR
amb el qual aprens a programar de manera senzilla i divertida, creant A Al — :
videojocs tipus Arcade. El software de programacio és molt complet , “o i

i amb un simulador en pantalla perfecte per a fer proves. La placa és
similar a una consola amb molts components integrats com la pantalla
OLED, llums, brunzidor, botons, motor de vibracio, etc.

Quelaprenem?

Molt similar a la programacio per micro:bit els alumnes aprendran tota
la programacio necessaria per a crear un videojoc ja sigui per blocs o
per codi i raonament logic. També diversos sensors i actuadors com
a botons, motors de vibracio, pantalla OLED, etc. Sense oblidar-nos
de la part grafica i els sprites, que també ho han de crear els nostres
alumnes.

Edats: + de 12 anys



Arduino o

i compeneats Alectmics

Arduino és una placa basada en un microcontrolador ATMEL. Els
microcontroladors son circuits integrats en els quals es poden gravar
instruccions, les quals les escrius amb el llenguatge de programacio
que triis, en lI'entorn Arduino IDE.

A més, Arduino disposa d'una gran varietat de plaques amb diferents
caracteristiques, les quals s'ajustaran a cada projecte.

Quelaprenem?

Amb Arduino es poden construir projectes que van des d'encendre
un simple LED fins a una maquina expenedora, un jardi
automatitzat o un control remot per a qualsevol dispositiu.

Amb aquesta placa treballem diversos components electronics com
sensors i actuadors, programacio ja sigui per blocs o per codi i la
capacitat de realitzar un projecte de manera creativa a partir de
qualsevol component.

Edats: + de 12 anys



Inksc‘%pe

Inkscape és, sense cap dubte, un dels millors programes gratuits de
grafics vectorials. Es capac de proporcionar una funcionalitat bastant
similar a la que ofereixen els conequts lllustrator o Corel Draw.
Genera i manipula els teus propis arxius SVG amb la finalitat de crear
illlustracions, diagrames, logotips i altres imatges complexes de la
forma més simple.

Quelaprenem?

Amb aquesta eina aprendrem tot el necessari per a realitzar dissenys
en 2D editant grafics vectorials i ens permetra: dissenyar imatges de
qualitat, basiques o complexes; crear i editar diagrames, linies, grafics,
logotips, comics, revistes.. treballar amb Fformes, tracos, text,
marcadors, clons, i eines de dissenu... entre moltes altres utilitats

Edats: + de 12 anys



Fre e'%a d

FreeCAD és un modelador 3D parametric de codi obert fet
principalment per a dissenyar objectes de la vida real de qualsevol
grandaria. El modelatge parameétric ens permet modificar Facilment el
seu disseny, tornant enrere en l'historial del model i canviant els seus
parametres i d'aquesta manera ens permet crear diverses figures en
3D a la mesura desitjada per a adequar-ho al projecte que s'estigui
treballant.

Quelaprenem?

L'enfocament de FreeCAD és permetre fer models 3D d'alta precisio
per a mantenir un control ajustat sobre aquests models (ser capac
de retrocedir dins de l'historial de modelatge i canviar parametres) i
aixi construir tot tipus de models per a impressio 3D, mecanitzat CNC,
laser de tall o fins i tot en Ploter de Tall. Aqui treballarem i

&
d

Edats: + de 12 anys
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SketchUp

SketchUp és una forma intuitiva i eficient de dissenyar, documentar i
comunicar les teves idees en 3D.

Donaras forma a les teves idees dibuixant el que vulguis, com vulguis.
SketchUp ens ofereix tot un mon d'eines personalitzables i intuitives
que et serviran des de les primeres etapes de disseny esquematic
fins a I'etapa final de la construccio.

Quelaprenem?

Fent un pas més enlla després d'haver treballat els conceptes basics
de 3D amb TINKERCAD, fer servir SketchUp facilita als estudiants a
pensar en ambits d'espai i Forma, a entendre el color i les textures i a
Fer servir sistemes de representacid geometrica. A més, tambeée
serveix per a lI'ensenyament artistic.

Edats: + de 12 anys



Python és un llenguatge de programacio flexible i dissenyat per a
que sigui Facil de llegir. Es un llenguatge orientat a objectes i d'alt
nivell. Gracies a la seva sintaxi senzilla és un molt bon llenguatge
per a aprendre a programar. Python fa servir moduls i paquets la qual
cosa fomenta la modularidad i la reutilitzacié de codi.

Quelaprenem?

Es un dels llenguatges de programacid més versatils que existeixen,
es pot fer servir en molts ambits diferents. Permet programar des de
videojocs fins a aplicacions mobils i té una corba d'aprenentatge
molt comoda. Aprendrem pas a pas tot el llenguatge de programacio
Python i totes les sortides que ens ofereix aquest nou llenguatge, que
cada dia compta amb més exit. Si domines Python, podras aplicar els
teus coneixements facilment a qualsevol altre llenguatge de
programacio.

Edats: + de 12 anys
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Proce‘?sing

Processing és un llenguatge basat en Java que permet, de manera
Facili rapida, realitzar projectes visuals. Sequrament a I'hora de crear
jocs no és tan optim com Unity o altres tipus de motors, pero és una
molt bona opcio per a aprendre els conceptes basics que hi ha darrere
de tot videojoc. Esta dissenyat per al desenvolupament de I'art grafic,
les animacions i aplicacions grafiques de tota mena. Desenvolupat per
artistes i per a artistes.

Quelaprenem?

Una de les millors maneres d'aprendre és jugant i gaudint, aixi que un
llenguatge que ens mostri els resultats d'una forma visual ens
animara a continuar aprenent. Amb Processing tractem un nou
llenguatge de programacio similar a Java. Treballarem els
conceptes, comandaments i funcions necessaries per a tenir un bon
nivell d'aquesta eina.

Edats: + de 14 anys




FABLAB

Laboratori de Fabricacio digital

In‘%)ressié 3D

[FM = [FillaanemnE

Disposem de 4 impressores 3D d'FDM, una d'elles amb escaner 3D. Les
impressores 3D per FDM son les més comunes.

La impressora empeny (extrueix) el material cap a un filtre que esta
previament escalfat de manera que el material es fon i el diposita en la
posicio d'impressio i en refredar-se es solidifica de nou. Treballa
mitjancant capes, realitza aquesta operacio a la capa inicial i després
puja i continua realitzant el mateix procés fins a crear la figura
desitjada.

Quelaprenem?

Coneixerem els tipus d'impressores, aprendrem a dissenyar peces i
a realitzar els passos necessaris per a imprimir, configurar el Slici
o laminat i exportar cap a la impressora.

A més, aprendrem les opcions disponibles de les impressc
temperatures, tipus de filaments, parts de la impress
incidencies que poden sorgir en les impressions.




FABLAB

Laboratori de Fabricacio digital

Foo
Impressio 3D
LA\ = [Resine

Disposem actualment de 1 impressora de resina. Les impressores 3D
de resina val la pena coneéixer-les ja que també es fan servir molt. o

Fent servir una resina especial a la cubeta, una pantalla de llum UV
solidifica cada capa sencera en la plataforma i a poc a poc va pujant
amb la figura solidificada. X

zortrax

PN s “ a8
Quelaprenem?
Coneixerem els tipus d'impressores, aprendrem a dissenyar peces i
realitzar els passos necessaris per a imprimir, configurar el Sli I

laminat i exportar per a la impressora.

A més, aprendrem les opcions de les impressore
els tipus de resines, parts de la impressora i teri \b
d'aquest estil d'impressores. o\



FABLAB

Laboratori de Fabricacio digital

Tallado‘?a Laser

Disposem de 2 talladores laser per a realitzar els nostres projectes.
Una talladora laser permet enviar una imatge des de l'ordinador i tallar,
gravar o0 rasterizar la figura en diferents materials com Ffusts,
contraxapat, metacrilats...

La funcio de tallar és capac de retallar qualsevol figura als materials
disponibles. La funcié gravar és per a crear dissenys i decorar la peca. |
la funcio rasterizar és crear una foto realitzada a base de laser on la
talladora detecta les diferents intensitats de negre que rep, per la qual
cosa el resultat és similar a una foto en blanc i negre.

Quelaprenem?

Aprenem a dissenyar en 3D i exportar les nostres creacions a 2D i
meés hem de retocar el resultat perque sigui compatible
talladora La talladora entén arxius vectorials, on cada

de grisos per a rasterizar.
| crearan tot el que la seva imaginacio diss



FABLAB

Laboratori de Fabricacio digital

Plotef de tall

Fer servidor un ploter de tall en el nostre dia a dia ens permet crear
decoracions sense comparacio.

Un ploter de tall consisteix en tallar vinils amb dissenys enviats des
de l'ordinador. Aquests vinils poden ser per a retolacio a l'estil
adhesius o textil per a samarretes i similars, ja que a més disposem
de la planxa especial per a transferir a Ia roba les nostres creacions.

Quelaprenem?

Aprenem a dissenyar en 3D i exportar les nostres creacions ¢



FABLAB

Laboratori de Fabricacio digital

Entofn VR

La Realitat Virtual, el Metavers, la Realitat Augmentada... ja ha arribat .\,.;{f-\.,_
al nostre dia a dia i per tant tambeé a Nubotica.

La VR o Realitat Virtual té moltes aplicacions en molts sectors com la
medicina o I'educacio. Per aix0, ens hem sumat amb cursos i tallers de
manera immersiva. Navegar per |'espai, viatjar a altres paisos i ciutats,
dibuixar en un entorn especial on ja no parlem de 3D si no de l'espai,
crear qualsevol objecte 3D en collaboraci6 amb els teus companys,
reunions virtuals amb les pantalles, taules i espai que necessitis...
infinites possibilitats.

Quelaprenem?

Aprenem a fer servir una nova tecnologia en un mé
totes les possibilitats que aixo inclou.

Els alumnes es mouen, es desplacen, es tele
comparteixen objectes i creacions, ap
dipositar-los on creguin necessari
altra dimensio.
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