EJERCICIOS NUBOTICA  Micro:Bit & NUbOtlca

academy

Cuarto reto #QuédateEnCasa.
“Micro bit con Nubotica”

Inicio de sesion: Micro bit
Para aquellos mas despistados que todavia no se acuerdan como entrar...

Go g|e micro bit 4 Q

e Escribimos Micro Bit en el buscador de Google

Go g|e micro bit y Q

Q Todo [ Imagenes < Shopping [ Videos [ Nolicias i Més  Configuracion

Aproximadamente 708.000.000 resultados (0,40 segundos)

microbit org » code ¥ Traducir esta pagina
Lef's code | micro:bit

Microsoft MakeCode. Microsoft's MakeCode editor is the perfect way to start programming and
get creating with the BBC micro:hit. The colour-coded blocks are ..

e Hacemos clic en Let’s Code (o, si esta en espafiol: “Vamos a programar”).
e Una vez entramos, clicaremos en el bloque de: “MakeCode Editor.

Let's code

Quick links

New to coding or new to micro:bit

{k} MakeCode editor

e Al clicar, se nos aparecer la siguiente pantalla.

u

Mis proyectos > X Importar

L+

Nuevo proyecto

Tutoriales

) Prog] O, 4o &85

A partir de aqui, creamos un nuevo proyecto clicando el recuadro de color
morado.

e Una vez abierto, lo primero de todo serda PONER EL NOMBRE (Nombre +
Actividadl) situado en la parte inferior de la pantalla.
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& Descargar Nombre + Actiied 1

Reto #QuédateEnCasa: Cronometro!

e Funcionamiento: El principal objetivo de la actividad es hacer un
cronometro, que empiece en 0 y al presionar el boton A, se reinicie.

1. En primer lugar, es decir, al iniciar, crearemos una variable llamada
‘crondmetro’ y la iniciaremos a 0.

2. En segundo lugar, utilizaremos el bucle ‘PARA SIEMPRE’. Dentro de
este bucle, tendremos que mostrar la variable ‘contador’. Y también, lo
mas importante, tendremos que actualizar la variable suméndole 1.

3. ¢Por qué hacemos esto? Hay que pensar en un crondmetro, al darle al play
empieza a contar 1 a 1, por tanto, es muy importante que hagamos esta
suma, para que el contador funcione.

4. No olvidemos mostrar por pantalla el nimero actualizado.
5. Por ltimo, al presionar el boton A, queremos que el cronometro empiece

de 0, por tanto, utilizaremos un bloque nuevo: ‘REESTABLECER’ lo
encontraremos en Avanzado -> Control.

www.nubotica.es Nubotica Academy



http://www.nubotica.es/

EJERCICIOS NUBOTICA  Micro:Bit é NUbOtica

academy

Como guardarlo: Microbit
Para aquellos que no se acuerden como guardar el documento...
e Hacemos UN clic en el boton de descargar, o UN clic en el boton azul
que hay en el lateral derecho del nombre. Estan en la parte inferior de
la pantalla.

& Descargar Nambre +sctvisod 1 [

:ATENCION!
Pero... realmente, ;0s pasa lo mismo?
e Recordad mostrar siempre la variable por pantalla, sobre todo, durante
el bucle ‘para siempre’.
e Recordad también que hay que iniciar la variable a 0.
e Recordad que tendremos 3 bloques diferentes:
o Aliniciar
o Para siempre
o Al presionar boton A

Pero ;TRANQUILOS! jTenemos la solucion al final del documento!
Aunque estamos seguros de que lo habéis conseguido vosotros solos.
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Solucion del programa

O micro:bit @ inicio  «§ Comparir JavaScript o & = Microsoft

= Vvariables
E Matematica establecer crondmetro v parao
A Avanzado

fo Funciones

i= Arreglos mostrar nimero crondmetro v

I Texto establecer crondmetro ¥ para cronémetro v +v o
@® Juego mostrar nimero crondmetro v
» o ¥ o = Ga] Imagenes
Pines
al presionarse el botén A v
*& Serial
restablecer
£ control

&© Extensiones

< Descargar Cronémetro [0 o]e of
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